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Ferramentas da Web 2.0

o Algumas das ferramentas apresentadas podem ter dupla finalidade: 
Ensino e Avaliação.

o São todas de utilização gratuita.

o Muitas estão apresentadas com mais pormenor no livro “Apps para 
dispositivos móveis: manual para professores, formadores e 
bibliotecários”, ed. DGE 2015 (http://www.dge.mec.pt/noticias/tic-
na-educacao/apps-para-dispositivos-moveis-manual-para-
professores-formadores-e) e em documentos de apoio aos projetos 
inovadores com TIC.

http://www.dge.mec.pt/noticias/tic-na-educacao/apps-para-dispositivos-moveis-manual-para-professores-formadores-e


Ferramentas Web 2.0 (algumas)

Padlet

https://padlet.com/valente_luis/jpfelgueiras

Active textbook

https://activetextbook.com/active_textbooks/564

TeamUP

http://teamup.aalto.fi/

Mentimeter

https://www.menti.com/ code: 61 72 74

https://padlet.com/valente_luis/jpfelgueiras
https://activetextbook.com/active_textbooks/564
http://teamup.aalto.fi/
https://www.menti.com/


Ferramentas Web 2.0 (algumas)

Text2MindMap

https://www.text2mindmap.com/

Socrative

https://b.socrative.com/ quarto: 471513

ClassDojo

https://www.classdojo.com/pt-pt/

https://www.text2mindmap.com/
https://b.socrative.com/
https://www.classdojo.com/pt-pt/
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